Riešenie problémov
	Logger nie je možné zapnúť
	· Uistite sa, či žiaden kábel nie je pripojený k USB portu
· Uistite sa, či sú nabité batérie
· Ak stále nepracuje, pokračute s inštrukciami uvedenými dole

	Zamrznutie: Logger nereaguje na žiaden povel
	· Odstráňte elastické Velcro pomocou skrutky na zadnej strane
· Odstráňte kryt batérie (skrutka na spodnej strane)
· Na niekoľko sekúnd vyberte batérie
· Znova vložte batérie, zatvorte kryt a upevnite Velcro
· reštartujte logger

	Logger 2x pípa: generálne upozornenie
	· na úvodnej obrazovke: pre začatie logovania vložte QNH.

· Čítajte inštrukcie na displeji

	Logger neukazuje pozíciu 
	· Zafixovanie pozície môže trvať niekoľko minút
· Uistite sa, že logger je upevnený v zvislej pozícii anténou hore a má priame pokrytie voči oblohe


· V prípade problémov, ktoré nemôžu byť pilotom okamžite odstránené, volajte +421 XXX XXXXX
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Balloon Competition Logger

Rýchly návod
Spustenie
1. Stlačte [image: image2.png]


 pre zapnutie loggeru
USB kábel v danom čase nemôže byť zapojený.
2. Stlačte [image: image3.png]


pre potvrdenie
3. Nastavte QNH
Použite údaje z task listu
4. Váš logger je pripravený
Základný displej
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počet satelitov / stav batérií
	

	Pozícia
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	Výška (barometrická)
	

	Čas (lokálny)
	

	Štartové číslo, Číslo loggera
	

	Počet odhodených markerov
	

	Počet deklaovaných cieľov
	

	Kľúče na displeji
Pre potvrdenie použite prvú radu klávesov
	


Vypnutie
1. Stlačte [image: image5.png]


 na 5 sekúnd
2. Stlačte [image: image6.png]


pre potvrdenie
Prehratie tracku na SD kartu trvá približne 15 sekúnd..
Odhodenie markera

1. Stlačte [image: image7.png]Drop Marker



 a vyberte číslo markera 
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 - [image: image9.png]


 pre prípravu loggera na odhoz.
2. Váš logger je pripravený na odhodenie markera 
Na spodnej strane obrazovky sa stale premieta Vaša pozícia.
3. Stlačte [image: image10.png]


pre odhodenie markera, alebo [image: image11.png]


 pre návrat dozákladného displeja.
Relevantná ikona v základnom displeji sa pre pptvrdenie vysvieti na čierno.
Deklarovanie cieľa

1. Stlačte [image: image12.png]Declare Goal



 a vyberte cieľ [image: image13.png]


 - [image: image14.png]


 pre prípravu loggera na deklaráciu cieĺa.
2. Vložte potvrdenie cieľa (3 číslice) Pre pohyb kurzoru použite šipky [image: image15.png]Drop Marker



 [image: image16.png]Declare Goal




3. Ak je potrebné vložte výšku, alebo stlačte [image: image17.png]Declare Goal




4. Stlačte [image: image18.png]


pre uloženie deklarácie, alebo [image: image19.png]


 pre návrat do základného displeja.
Relevantná ikona v základnom displeji sa pre pptvrdenie vysvieti na čierno.
Zrušiť deklaráciu môžete len ak kurzor nie je v žiadnom z textových polí.. Stlačte [image: image20.png]Declare Goal



 pokiaľ sa  [image: image21.png]


 neprepne načierno. Potom stlačte [image: image22.png]



Citlivá oblasť





Citlivá oblasť








